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> Pingwin rybak :

Ten uroczy pingwin dzielnie znosi mroz,
aby realizowac swoja wielkg pasje:
towienie ryb w przereblu.

NNANNNANN

Stopien trudnosci: sredni

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej
nr 28 szafirowy granat
© 10 m widczki bawetnianej nr 01 biaty
© 10 m wioczki bawetniangj nr16 zotty
e szydetko nr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




Wtdczka bawetniana nr 28 szafirowy granat

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okraienie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

14. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

15. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

16. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10s, po czym odetnij
wtdczke i schowaj nadmiar nitki. €@

Wypetnij gtowe.

Wtdczka bawetniana nr 01 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10s. 0detnij wtoczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia
obwadki do gtowy.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonaé druga
obwodke oczu. @

Jesli po wykonaniu pierwszego
okrazenia zostanie maty otwar,
mozesz g0 zaszyC igtg dziewiarska,
wykorzystujac nitke pozostata
po wykonaniu petelki
rozpoczynajace;.




Tutow
Wtoczka bawetniana nr 28 szafirowy granat

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]
11. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

12.113. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
14. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

15. i 16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
Zacznij wypetniac tutow.

19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

20. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10S. 0detnij wtoczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
tutowia do gfowy.

Dokoricz wypetnianie elementu. €

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki  ot: oczko tancuszka
w jednym oczku 0$: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek
razem

Pingwin rybak

Skrzydetka

Wtdczka bawetniana nr 28 szafirowy granat

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

6.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
13. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

14. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

Zakoncz ten element zwierzatka 10s. 0detnij wioczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia
skrzydetka do tutowia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie
skrzydetko. Nie uzywaj wypetnienia do skrzydet. Dzigki temu
beda tadnie opadaty po bokach pingwina. @

Sptaszcz skrzydetko i zszyj brzeg elementu igta dziewiarska. ©@




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Nozki
Witdczka bawetniana nr 16 2ofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, 3 0t,10$)x3 O @

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0. 0detnij wtaczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
nozki do tutowia pingwina.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga nozke.

Dzidb

Widczka bawefniana nr 16 Zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2.-4. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac wystarczajgco diugi zapas, aby przyszyc
dziob do gtowy. ©

Brzuszek
Widczka bawetniana nr 01 bialy

Wykaonaj 6 oczek tancuszka, a nastepnie przerabiaj oczka wokot
niego po owalu.

1. okraienie: przerab 1ps w 4 kolejnych oczkach, zaczynajac
0d 2. oczka od szydetka, nastepnie wykonaj 6 ps w 1. oczku
tancuszka rozpoczynajgcego, 1ps w 4 kolejnych oczkach

i 6 ps W ostatnim oczku fancuszka [20] @

2.0krazenie: 1ps x4, (1ps, dod) x 3,1ps x4, (1ps, dod) x 3 [26]
3. okraienie: 1ps x 4, (2 ps, dod) x 3,1ps x4, (2 ps, dod) x 3 [32]
4. okrazenie: 1ps x4, (3 ps, dod) x 3,1ps x4, (3 ps, dod) x 3 [38]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,

pozostawiajac wystarczajaco diugi zapas, aby przyszyc brzuszek
do tutowia.




Pingwin rybak

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. UmiesSc bezpieczne oczka posrodku
obwodek i przetoz przez nie sztyfty.

2. Utoz w odpowiednim miejscu biafe
obwodki na gfowie, tak by sztyft wszedt
pomiedzy 10. a 11. okrgzeniem przy
zachowaniu wtasciwego rozstawu
obwodek. Nastepnie zabezpiecz oczy,
umieszczajac od wewnatrz gtowy
zatyczki blokujace. Mocno je docisnij.
Potem przyszyj biate obwadki do gtowy
pingwinka za pomocg igty dziewiarskiej.

3. Przytoz gtowe do tutowia pingwinka,
sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

a nastepnie przyszyj oba elementy do
siebie za pomocg igty dziewiarskiej.
Podczas szycia uzupetnij wypetnienie
maskotki, tak aby gtowa utrzymywata
sie w odpowiedniej pozycji.

4. Przyszyj dziob do gtowy jak najmniej
widocznym szwem, tak aby znalazt sie
idealnie posrodku miedzy obwodkami.

5. Przytoz nozki w niewielkim odstepie
do spodu tutowia pingwinka. Przyszyj je
jak najmniej widocznym szwem, tak jak
pokazano na zdjeciu.

6. Umiesc biaty owal brzuszka z przodu
centralnie na tutowiu pingwinka
i przyszyj g0 niewidocznym szwem.

1. Na koniec przyszyj dwa skrzydetka
po bokach tutowia na wysokosci
przedostatniego okrazenia tufowia.

8. Aby Twoj pingwin wygladat jeszcze
weselej, zrab mu rozowe policzki.
Pomaluj czerwong kredka Swiecowa
kawatek tkaniny, a nastepnie potrzyj
nim dolne czeSci obwodek oczu,
wykonujac ruchy w raznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

> Nauszniki :

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

o wtoczka bawetniana ‘ﬂ_:__-

nr23 czerwony
o Szydetkonr3
eigfa dziewiarska

Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru w celu przyszycia nausznika
do pozostatej czesci elementu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac

drugi nausznik. Po wykonaniu elementu nie odcinaj nitki, tylko zrob
16 0t, ktore beda baza do wykonania pataka taczacego nauszniki. €@
0dwrac robatke i, zaczynajac od drugiego oczka, przerab 15 psn. @
Zakoncz ten element zwierzatka 10S. 0detnij wioczke, a nastepnie
schowaj jej nadmiar wewnatrz elementu. €

Przyszyj igtg dziewiarska pierwszy nausznik do wolnego konca
pataka. @ 0detnij wtoczke i ukryj jej koniec wewnatrz elementu.




> Muszka :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNNNAN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana a=um—
nr 64 btekit pruski

e szydetkonr3
 gta dziewiarska

Wtdczka bawetniana nr 64 biekit pruski
Wykonaj 8 oczek tancuszka oraz10z.
Nastepnie przerabiaj rzedy na ptasko.
1.rzad: 1 ps w kazdym oczku tancuszka [8]
2.-5.1z3d: 8 ps,10z[8]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac co najmniej 40 cm nadmiaru. €

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij obie nici -
Z poczatku i konca robotki - przez Srodek wykonanego
prostokata, tak jak pokazano na zdjeciu. @

Owin ni¢ mierzacg 40 cm wokot Srodkowej czesci
prostokata, mocno jg zaciskajac, aby powstata muszka.
Na koniec zwiaz nitki ze soba. €

SKROTY 0$: oczko $ciste
dod: przerob dwa potstupki  0z: oczko zwrotne
w jednym oczku ps: potstupek

of: oczko tancuszka psn: potstupek nawijany




SWIAT AMIGURUMI

: Rybka, babelkii wedka:

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr 87 szaroniebieski

o wioczka bawetniana nr 49 turkus

o wioczka bawetniana nr 64 btekit
pruski

e wtoczka bawetniana nr 37 cynamon

o wioczka bawetniana nr 11 czarny

o szydetko nr3

e jgfa dziewiarska

© wypetnienie poliestrowe

Rybka
Widczka bawetniana nr 64 bfgkit pruski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
5ps (5]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [10] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 5 [15]

4.-8. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [15] @

9. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
W10z odrobine wypetnienia do elementu.
11. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
13. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [18]
14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

15. okrazenie: z{6z dwa brzegi ogona

i zamknij 9 o$, € po czym odetnij widczke.
Wyhaftuj igtg dziewiarskg oczy z wioczki
bawetnianej nr11czarny.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,

uzywajac wioczki bawetnianej nr 87
szaroniebieski, aby wykonac druga rybke.

P0® /
96

D st —.

Babelki

Wtdczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerb 6 ps[6] O

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: wykonaj 3 odj @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke.

Powt0rz wszystkie powyzsze kroki, uzywajac
widczki bawetnianej nr 87 szaroniebieski,
nr49 turkus i nr 64 btekit pruski, aby
wykonac w sumie szesc babelkow:

dwa szaroniebieskie, dwa turkusowe

i dwa w kolorze btekitu pruskiego.

Wedka

Widczka bawetniana nr 37 cynamon

Zacznij od zrobienia 20 ot @

i odetnij wioczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru. Uzyj o do przywigzania
tancuszka do drewnianego patyczka

0 dfugos$ci 10 cm. Za pomocq igty
dziewiarskiej przyszyj koniec wedki do
jednej z rybek, wykorzystujac wolng nitke
Zrozpoczecia tancuszka wedki.
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= Wiaderko :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wtdczka bawetniana @ ; _:  SKROTY:
nr39 ciemny braz s sl - dod: przerab dwa potstupki
o szydetkonr3 © Wwjednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem

of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

ps: potstupek

ebresen L et veasdbas s s

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]
2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 24 ps BLO (w tylng czes¢
petelki oczka) [24] @ o o

6.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
9. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] ©

10.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [30] ©

Zakoncz element10S, po czym wykonaj

20 of @ i przymocuj uchwyt po przeciwnej
stronie wiaderka, wykonujac 10S. @
0brac robotke i przerdb 19 0$, ktorymi
wykonczysz uchwyt wiaderka. @

Zakoncz ten element 10$, po czym
odetnij wioczke.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

: Hipopotam
takomczuszek :

Kazdego popotudnia hipopotam
Z niecierpliwoscig czeka na podwieczorek
sktadajacy sie z filizanki aromatycznej
kawy i ciasteczek z kremem,
ktore wprost uwielbia.

NANANANANAN

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr56 sinoniebieski

P r] y YL |
_,i'l' | 1, 2 " e
Arhedsgopopi bl

by © 10 m widczki bawetnianegj
# ; 1AL i9SN0r63 -
- } lu,!‘.id.‘:_.r‘- d b b, nr 06 jasnorozowy

© 10 m widczki bawetnianej s
nr 11 czarny o
o szydetkonr3

e 2bezpieczne oczka do zabawek e &
0 $rednicy 6 mm

.- Ty CE ) | . ST -
— A ; o ¥ iTh o nozyczki, igta dziewiarska,
= g e o = s e S . czerwona kredka Swiecowa
. ~ i ™ _ . gttt i kawatek tkaniny

© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego £




Glowa

Wioczka bawetniana nr 56 sinoniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

12. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac gtowe. @

13.i14. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [30]

15. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] @

17. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 6 oczek odstepu. Zabezpiecz je,
umieszczajac od wewnatrz gfowy zatyczki blokujgce. Mocno
je docisnij. ©

18.—-20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Dokoncz wypetnianie gtowy, tak by byta zwarta i tadnie sie
prezentowata.

21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

22. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke. Zaszyj
otwor igtg dziewiarska, a nastepnie ukryj koniec nitki wewnatrz
gtowy hipopotama.

Hipopotam fakomczuszek

SKROTY:

dod: przerob dwa
potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka
razem

0s: oczko $ciste
ps: potstupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Tutow

Witdczka bawetniana nr 56 sinoniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
12. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

13.i14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
15. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16.-19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
zacznij wypetniac tutow. @

20. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

22. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] ©@

23. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Dokoncz wypetnianie tutowia, tak by byt zwarty
i fadnie sie prezentowat.

24. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.

3

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 56 sinoniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

5. okrazenie: wykonaj (odj) x 3 i dalej przerob 9 ps [12] @
6.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]




Hipopotam fakomczuszek

12. okrazenie: 5 ps, odj, 3 ps, odj [10] Uszka
13.i14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga g6rna
tapke. Wi6z do obydwu elementow troche wypetnienia. @

Widczka bawetniana nr 06 jasnorozowy i nr 56 sinoniebieski

1. okrazenie: wez wtdczke nr 06 jasnordzowy i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: wez widczke bawetniang nr 56 sinoniebieski
i przerob 1ps w kazdym oczku [12] @ ©

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtaczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie uszko.

Sptaszcz kazdg z tapek na brzegach i potgcz krawedzie,
przerabiajac potstupki w dwoch naprzeciwlegtych oczkach
(jedno z przedniej czesci i odpowiadajace mu oczko z tylnego
brzegu tapki).

Zakoncz kazdy z elementow zwierzatka 10$. 0detnij wioczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru, aby przyszyc tapki do tutowia.

Nozki
Widaczka bawetniana nr 56 sinoniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 9 ps [9]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [18]
3.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

6. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg nozke. Wypetnij obydwa elementy.

Aby uzyskac zwarte wypetnienie,
wkitadaj mate porcje partiami. Wioz na

Sptaszcz kazda z nozek na brzegu i potacz krawedzie, przerabiajac poczatku nieduzo wypetnienia do elementu
potstupki w dwoch naprzeciwlegtych oczkach, po czym zakoncz i upychaj za pomoca koncowki szydetka.
kazdy z elementow zwierzatka 10s. Dociskaj delikatnie, aby wypetnienie

Na koniec odetnij wioczke, pozostawiajac 25 cm nadmiaru - byto sprezyste, ale niezbyt

uzyjesz 2o, aby przyszy¢ kazda z nozek do tutowia. mocno zbite.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przytoz gtowe do tutowia
hipopotama, trzymajac jg lekko
pochylong do przodu, tak jak
pokazano na zdjeciu. Pamigtaj, ze
ostatnie okrazenie tutowia musi byc
przyszyte na wysokosci14.,15.,16.1 17.
okrazenia gtowy. Wez igte dziewiarska
i potacz te elementy jak najmniej
widocznymi Szwami. Podczas Szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
tutowia tak, aby gtowa utrzymywata
sie we wiasciwej pozyciji.

2. Przyszyj gorne tapki do tutowia na
wysokosci przedostatniego okrazenia.

3. Przytoz nozki do spodu tutowia
hipopotama, tak jak pokazano to na
zdjeciu, i przyszyj je. Aby nie zwisaty,
potacz gorng powierzchnie nozek
kilkoma szwami z podstawg tutowia
na wysokosci okoto 4. okrazenia
tutowia.

4. Przyszyj uszka do gtowy

na wysokosci 15. okrazenia,
pozostawiajac miedzy nimi odstep
okoto trzech oczek.

5. Wez wtoczke bawetniang

nr 06 jasnorozowy i wyhaftuj za
pomoca igty dziewiarskiej nozdrza
hipopotama. Wykonaj je na gtowie aby umiescic ja idealnie posrodku
miedzy 4. a 5. okrgzeniem. Uwazaj, pod 2. okrgzeniem gtowy.

aby doktadnie je wysrodkowac,
pozostawiajac miedzy nimi odstep
okoto pieciu oczek.

1. Aby Twoj hipopotam wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka $wiecowg

6. Wez wioczke bawetniang nr 11 lkawatek tkaniny, a nastepnie potrzyj nim ~ «
czarny i igtg dziewiarska wyhaftuj policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

buzie zwierzatka. Zwroc uwage, w roznych kierunkach.




: Szalik -

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

MATERIALY

© wtdczka bawetniana & umx u

nr 61 szkartatny
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

PIVRRSTV IR

1. rz3d: zacznij od zrobienia 44 oczek fancuszka oraz 3 oczek
zwrotnych (do osiagniecia wysokosci stupka) €@

2. r2ad: przerob 1s w kazdym oczku @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar w robotce za pomoca igty
dziewiarskiej. ©

SKROTY
dod: przerob dwa 0$: oczko Sciste
potstupki w jednym ps: potstupek

oczku s: stupek

b

s .?+ ?Iﬂ.‘

ot
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UROCZE DODATKI

: Czapeczka :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr61szkartatny

o widczka bawetniana
nr 01 biaty

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Wtdczka bawetniana nr 61Szkarfatny
inr01biaty

Jako pierwsza wykonaj gtowng czesc
czapki z wioczki bawetnianej nr 61

w kolorze szkartatnym.

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: 2 ps w kazdym z oczku [12]
4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

1.i8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
9. okraienie: (2 ps, dod) x 6 [24]

10.i11. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [24]

12. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

13. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [30] @

14. okrazenie: wykoncz krawedz
elementu, przerabiajgc oczka

w odwrotnym kierunku. Zrob to

W nastepujacy Sposob: przercb jedno
okrazenie potstupkami, ale wykonujac je
od lewej do prawej (czyli w przeciwnym
kierunku niz zwykle).

Przerob 1ps w kazdym oczku
poprzedniego okrazenia [30]

Zakoncz ten element zwierzatka 108,
po czym odetnij woczke.

Wykonaj pompon z wtoczki bawetnianegj
nr 01 biaty.

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
5. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 108,

po czym odetnij wioczke, pozostawiajac
10 cm nadmiaru. Wiz do pompona
wypetnienie. @

Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj
pompon jak najmniej widocznymi szwami
do wierzchotka czapeczki, a nastepnie
ukryj nadmiar nitki pomiedzy oczkami. €




SWIAT AMIGURUMI

: Filizanka z kaw3
I spodeczek :

stopien trudnosci: fatwe

o widczka bawetniana
nr 35 masa pertowa
o widczka bawetniana

nr 22 ciemnobrazowy
e szydetkonr3

Filizanka
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12] €
3.-5. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [12] @

6. okrazenie: wykonaj 4 oczka tancuszka i przymocuj g0
do podstawy filizanki 10s, aby zrobi¢ ucho filizanki. €

Spodeczek

Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
Zakoncz ten element 108, po czym odetnij widczke.

Kawa do filizanki
Wtdczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,

w drugim oczku przerob 6 ps [6] di b d |
2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [12] ©@ :s!h%rzzfor OScis‘?éa e

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij wioczke. ps: pofstupek
Na koniec umiesc kawe na dnie filizanki. '




SWIAT AMIGURUMI

: Ciastka z kremem:

Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana nr 80 cielisty
e wtdczka bawetniana
nr 82 pasowy roz
e szydetkonr3
© igta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Ciastko

Widczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Wt0z odrobing wypetnienia do wnetrza
elementu.

5. okrazenie: (odj) x 3

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
widczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac jeszcze dwa ciastka.

Krem
Wiaczka bawetniana nr 82 pasowy roz

Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka.
W drugim oczku przerab 6 ps.

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
widczke. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac jeszcze dwie porcje
kremu.

WSKAZOWKA

Jesli wolisz, mozesz
Zrobic krem z wtoczki
w innym odcieniu rozu
lub w kolorze
jasnozottym.

Potaczenie elementow
Przyszyj do kazdego ciastka krem

przy uzyciu wtoczki nr 82 pgsowy roz
orazigly dziewiarskiej. €




> Koala podroznik :

© 30 g widczki bawetnianej
Maty koala lubi zwiedzac i poznawac nri21 kwarcowy szary
1 . ©10 m wioczki bawetnianej
okolice. Z kazdej wyprawy wraca nr 06 jasnorzowy
ze swoimi ulubionymi przysmakami: -mmwmozkibhaweinianej
: ; : nr09 srebrnoszary
gafazka eukallptusa | rzodluewka. o widczka bawefniana nr 11 czamy
o widczka bawetniana nr 62 wisniowy
NNANNANNN (otrzymana z wczesniejszym zeszytem)
e szydetkonr3
Stopien trudnosci: fatwe

2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa

Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]

15. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

17. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

18. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

20. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

Umiesc bezpieczne oczka miedzy 12. a 13. okrgzeniem,
pozostawiajac miedzy nimi10 oczek odstepu. Zabezpiecz je,
umieszczajac od wewnatrz gtowy zatyczki blokujace.
Mocno je docisnij. @

Wypetnij gtowe koali. €

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.




Tutow
Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-13. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okrazenie: (5 ps, 0dj) X 6 [36]

15. i 16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

18. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

20. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

Wtoz wypetnienie do tutowia, tak aby byto zwarte. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia

tutowia do gtowy koali.

Koala podroznik

Nos
Widczka bawetniana nr 09 Srebrnoszary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 4 oczek tancuszka oraz 10z
Przerabiaj fancuszek na okragto.

2. okrazenie: 1 ps w kazdym z trzech oczek tancuszka, 3 ps

w 4. of (czyli w pierwszym oczku tancuszka rozpoczynajacego),
nastepnie 1ps w trzech kolejnych oczkach, 3 ps w ostatnim
oczku [12] @

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wioczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia nosa
do gtowy koali.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  0$: oczko $ciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne

odj: przerob dwa oczka ps: potstupek

razem psn: potstupek nawijany
ot: oczko fancuszka s: sfupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Uszka
Witdczka bawetniana nr 06 jasnorozowy i nr 121 kwarcowy Szary

1. okrazenie: wez widczke nr 06 jasnorézowy, zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Otrzymane kotko ztoz na pot, tak aby powstat potksiezyc,

a nastepnie potgcz jego brzegi wioczkg nr121 kwarcowy szary. @

Przerob 9 ps, whijajac szydetko rownoczesnie w dwa przeciwlegte
oczka na obu brzegach. ©

Przed ostatecznym zamknieciem potksiezyca umiesc nitki
wewnatrz elementu. Mozesz uzyé do tego trzonka szydetka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia uszka
do gtowy koali.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie uszko.

Nie uzywaj wypetnienia do uszu.

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

6. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 3 [12]

1.-11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby miekko opadaty
po bokach tutowia zwierzatka.

12. okraienie: sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie.

Przerdb rzad oczek scistych, taczac dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij witaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia tapki
do tutowia koali.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
gorng fapke. Nie uzywaj wypetnienia do tych elementow. @

Dolne tapki
Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary i nr 09 Srebrnoszary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-17. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [12]

8. okraienie: sptaszcz tapke na brzegu i przerdb rzad 6 ps, taczac
dwa naprzeciwlegte oczka.

Wykonaj 3 0z @, a nastepnie przejdz do kolejnego rzedu,
w ktorym powstang trzy palce stopy misia.

Przerob (1psn,1s,10$) x 1w kolejnym oczku, a potem (1s,1psn,
1s,108)x2.®

Odetnij wtoczke, pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz €0
do przyszycia tapki do tutowia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drug dolng
tapke.

Na koncu kazdego z palcow wyhaftuj wtoczkg bawetniang
nr 09 srebrnoszary pazur.

- T ?
= =
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Koala podroznik

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przymocuj gtowe do tutowia, uwazajac,

by odpowiednio j3 wyposrodkowac,
anastepnie potacz te dwie czesci
niewielkimi szwami za pomocg igty
dziewiarskiej. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie Szyi, aby gtowa utrzymywata

sie w odpowiedniej pozycji i nie
przechylata na boki. : e

2. Przymocuj nos z przodu gtowy. Zwroc
uwage na jego odpowiednie potozenie
wzgledem oczu. Nastepnie przyszyj

g0 w taki sposab, aby szwy pozostaty
niewidoczne. =

3. Przyszyj matymi szwami gorne fapki
do tutowia na wysokosci przedostatniego
okrazenia.

4. W taki sam sposob przyszyj uszka koali
po obu stronach gtowy, tak by gorna
krawedz uszu znalazta sie na wysokosci
10. okrazenia, a dolna na wysokosci

15. okrazenia.

5. Na koniec przyszyj dwie dolne tapki,
jedng obok drugiej, do spodu tutowia
maskotki.

6.7a pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr11czarny wyhaftuj pod katem brwi
nad oczami, tak jak widac to na zdjeciu.
0Odetnij widczke, pozostawiajac niewielki
nadmiar. Ukryj 20 wewnatrz gtowy koali.

1.Za pomocy igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 62 wisniowy wyhaftuj buzie. Zwrac
uwage, aby byta dobrze ustawiona
wzgledem nosa i znajdowata sie pod nim
w odstepie jednego okrazenia.

8. Aby Twoj koala wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki.
Pomaluj czerwong kredkg Swiecowa
kawatek tkaniny, a nastepnie potrzyj

nim policzki zwierzatka, wykonujac ruchy
w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

> Orientalny kapelusz

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr6 limonkowa zielen

e szydetkonr3

o gfa dziewiarska

Witoczka bawetniana nr 76 limonkowa
zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerab 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 1 ps w kazdym
oczku [8]

3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [16]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [16]
5. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24]

6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
1. okrazenie: (2 ps, dod) x 8 [32]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [32]
9. okrazenie: (3 ps, dod) x 8 [40]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [40]
11. okrazenie: (4 ps, dod) x 8 [48]

12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]
13. okrazenie: (5 ps, dod) x 8 [56]

Zakoncz ten element10S. Nie odcinaj
wioczki - uzyjesz jej do wykonania
sznurka do zawigzania kapelusza. @

Sznurek: wykonaj tancuszek sktadajacy
sie z 25 ot. Zakoncz element 108,

po czym odetnij wioczke, pozostawiajac
1cm nadmiaru. @

R
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Aby wykonac drugi sznurek, zi6z na

pot kapelusz, wioz szydetko w oczko
naprzeciwlegte do tego, w ktorym zaczyna
sie pierwszy sznurek, i wykonaj tancuszek

sktadajacy sie z 25 of. Zakoncz element 10S.

0detnij widczke, pozostawiajac nadmiar
dtugosciicm. ©

Za pomocay igty dziewiarskiej ukryj
poczatek nitki uzytej do zrobienia
drugiego sznurka pomiedzy oczkami
kapelusza. ©@

-~ SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0:0czko

ot: oczko tancuszka

0s: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: poistupek

psn: potstupek nawijany




= Szalik -

Stopien trudnosci: fatwe
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MATERIALY
e widczka bawetniana =

nr 64 btekit pruski S
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Widczka bawefniana nr 64 btgkit pruski

1. rzad: zacznij od zrobienia tancuszka rozpoczynajacego
sktadajgcego sie z 45 0 oraz 2 0z (do 0siggniecia WysSokosci
1psn). @

2. rzad: przerob 1 psn w kazdym oczku tancuszka @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru. Nastepnie zwigz obie wolne
nitki podwajnym supetkiem € i za pomoca igly dziewiarskiej
schowaj je pomiedzy oczkami szalika. @

.E‘/f




: Rzodkiewka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana E
nr 48 trawiasta zielen : ! B
o widczka bawetniana nr 31fiolet
o widczka bawetniana nr 35 masa perfowa E?'
e szydetkonr3 ‘ ]

e wypetnienie poliestrowe

s v—

Listek rzodkiewki
Witdczka bawetniana nr 48 trawiasta zielen

Wykonaj 11 oczek tancuszka
rozpoczynajacego @ i przereb 1ps

w kazdym z pierwszych 3 oczek,

1psnw kazdym z 3 kolejnych oczek,
1sw kazdym z 3 kolejnych oczek,

6 s w ostatnim oczku. @ 0dwrdc robotke
i przerob 1s w kazdymz kolejnych 3 oczek,
1psnw kazdymz kolejnych 3 oczek,

1psw kazdymz kolejnych 3 oczek. Zakoncz
ten element 10$. € 0detnij wioczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru - uzyjesz
g0 do przyszycia listka do rzodkiewki.

Rzodkiewka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 9.110. okrazenie: 1 ps w kazdym

magicznego kotka i wykonaj 6 ps [6] oczku [12] @

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym 1. okrazenie: (0dj) x 6 [6] ©@

oczku [12] © 12. okrazenie: (0dj) x 3 [3]

Potgcz listek z rzodkiewka. Przetoz Zakoncz ten element 108, po czym odetnij

nadmiar zielonej wiaczki przez Srodek widczke, pozostawiajac 5 cm nadmiaru na =
magicznego kotka, a nastepnie przywiaz pierwszy korzen.

do nitki poczatkowej rzodkiewki, aby listek  wyyonaj pozostate korzenie. 0detnij -
pozostat na miejscu. @ 10 cm wioczki bawetnianej nr 35 masa

3.-8. okrazenie: 1psw kazdym oczku [12]  pertowa, przeciagnij ja przez ostanie miaty taka samg dtugosc, i zabezpiecz je

Wypetnij rzodkiewke. @ okrazenie rzodkiewki, tak by obakonce  podwajnym supetkiem.




> Gatazka
eukaliptusa :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY
e wtdczka bawetniana =
nr14 ciemnozielony 4{;1

e szydetkonr3
o gta dziewiarska

T wrwbR—

Wtdczka bawetniana nr 14 ciemnozielony
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 9 ot

2. okrazenie: przerob1sw4.i5. oczku,
1psw 6.i7.0oczku,1psw 8.oczku,10$
w ostatnim oczku. @ 0dwroc robotke.
Przerob (1ps,1psn) x2,1s,4ps.

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
wtoczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze piec razy, aby wykonac
kolejne liscie. @

Teraz zrob gatazke eukaliptusa, w ktorg
wkomponujesz wykonane przed chwilg
liscie.

Gatgzka: zacznij od zrobienia 6 of i zamocuj
do niego jeden lis¢ - przerob 1ps, whijajac
szydetko w nasade liscia. € W ten sam
sposab zamocuj kolejny iS¢, symetrycznie
do pierwszego. Powtorz powyzsze kroki
jeszcze dwa razy, aby przymocowac do
gatazki kolejne cztery liscie. @ Na koniec
wykonaj 6 of. Zakoncz ten element 108,

po czym odetnij widczke.
SKROTY
odj: przerob dwa oczka razem ps: potstupek
ot: oczko tancuszka psn: potstupek nawijany
0S: oczko Sciste S: sfupek
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Z kazdym zeszytem
otrzymasz materiaty, ktérych
potrzebujesz do stworzenia
opisanego zwierzatka amigurumi,
atakze wiele pomystow na
personalizacje Twojej robatki.
Teraz Swiat amigurumi masz
na wyciagniecie reki!
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